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Contatos da Associacao i-Motiro:
http://imotiro.org
Bruno Tarin: 21 8634-8407
Surian dos Santos: 21 9207-0725

O coletivo i-Motird é um grupo de pessoas que vem desde 2005 trabalhando com Cultura Digital e outras
acoes, com foco especial nas areas de re-apropiacao tecnoldgica, inclusao digital, software livre, arte
eletronica, copyleft, ecologia, auto-gestéo, radio livre e midiatatica no Rio de Janeiro e Espirito Santo,
com acdes pontuais em outras regioes do pais.

Em 2005 esse grupo, ao lado de outras pessoas, geria o IP:// (Interface Publica), um espaco auto-
gestionado onde se reuniam diversos movimentos sociais e ativistas atuantes na cidade e onde se
desenvolviam pesquisas e praticas de ativismo midiatico, midia independente e tecnologias livres. Esse
espaco abrigou as articulacdes iniciais de suporte aos primeiros pontos de cultura do Estado do Rio de
Janeiro e la foram organizados diversos eventos culturais independentes como shows, palestras e debates.

A partir de 2006 essa equipe assume a Acao Cultura Digital do Ministério da Cultura (MinC) nos estados do
Rio de Janeiro e Espirito Santo, passando a trabalhar junto a rede de Pontos de Cultura oferecendo
capacitacdo quanto aos possiveis usos das ferramentas digitais baseadas em software livres e realizando

suporte técnico em relacdo aos Kits Multimidia recebidos pelos pontos.

Em 2007 esse mesmo grupo assume o nome de Lab Livre Rio e continua com o trabalho de suporte e
capacitacao aos Pontos de Cultura, realizando diversas oficinas e eventos que visavam a multiplicacao de
tais conhecimentos e a integracao entre os diversos atores dessa rede do Programa Cultura Viva.

Em 2008 essas acoes sao assumidas pelo Pontao de Cultura Digital do Circo Voador mas sua concepcao e
implementacao continua com a mesma equipe, agora, nessa nova parceria, sob o nome de Circo Digital.
Paralelamente, também foram desenvolvidos diversos trabalhos independentes na area de Cultura Digital
e arte eletronica como a realizacao dos eventos "Seres Operando Matéria” e DorkbotRio, Suporte Técnico a
Tenda Comunicagao no "Férum Social Mundial 2008 - Rio com Vida", Co-Producdo do "Férum Internacional

Paralelo de Governanca na Internet (IGF Brazil 2007 - Paralelo)" entre outros.

Em 2009 essas pessoas resolvem fundar o coletivo i-Motiré buscando uma agenda inovadora para temas
como Governanca da Internet, Propriedade Intelectual, Pluralidade Cultural, Constituicdo do Commons,
Economia Criativa da Dadiva e Solidaria, Cultura Livre, Agroecologia, Arte Eletronica e Digital entre
outros, apoiado suas acoes em diversos setores da sociedade civil e buscando parcerias com o governo
quando possivel. Atualmente diversos movimentos sociais e entidades culturais distribuidas pelo Brasil
apropriam-se dos meios de producao cultural utilizando das novas tecnologias de comunicacao e
informacao, montando estudios livres, trocando conhecimentos em encontros e oficinas, desenvolvendo
pesquisas, realizando comunicacao independente, buscando alternativas econdmicas e ambientais etc. E
nesse contexto de experimentacao e realizacao de Cultura Digital que a i-Motird se constitui e
fundamenta.

Desde 2005, a i-Motirdé vém desenvolvendo oficinas, consultorias e pesquisas técnicas e artisticas, além de
ter estabelecido parcerias com pontos de cultura, pontdes de cultura e outras instituicées como a
Secretaria de Cultura do Estado do Rio de Janeiro e o SESC-RJ. Neste portiféolio sao apresentados os
principais trabalhos realizados pela i-Motird, como producédo de eventos na area de apropriacao de
tecnologias livres, bens comuns, ecologia etc, oficinas, cursos, debates e também contelidos multimidia
como sites, filmes, audios, imagens e publicacoes textuais que estao documentados e disponiveis na
internet.

Rio de Janeiro, Setembro de 2010
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O que é Cultura Digital

Em discurso proferido durante Aula Magna na Universidade de Sao Paulo, em 10 de agosto de 2004, o
Ministro Gilberto Gil define bem o conceito de Cultura Digital adotado pelo MinC:

"Cultura Digital é um conceito novo. Parte da idéia de que a revolucdo das tecnologias digitais é, em
esséncia, cultural. O que estd implicado aqui é que o uso de tecnologia digital muda os comportamentos.
O uso pleno da internet e do software livre cria fantdsticas possibilidades de democratizar os acessos a
informacédo e ao conhecimento, maximizar os potenciais dos bens e servicos culturais, amplificar os
valores que formam o nosso repertério comum e, portanto, a nossa cultura, e potencializar também a
producdo cultural, criando inclusive novas formas de arte."

E fato que as revolucdes tecnolégicas geram transformacées sociais profundas. Particularmente no setor
de tecnologia da informacdo, os meios digitais para construcdo, transmissGo e compartilhamento de
conhecimentos e bens culturais causam impactos que s6 podem ser adequadamente compreendidos pela
perspectiva cultural.

Por meio da popularizacdo das ferramentas de producéo cultural e multimidia, pessoas e comunidades
antes excluidas deste processo passam a ser potencialmente protagonistas de suas histérias. SGo musicos
que podem gravar seu trabalho de maneira independente, escritores que véem nos sites e blogs espacos
para publicacéo de seus textos e de comunicacdo direta com seus leitores, e realizadores audiovisuais
que fazem com que a mdxima uma cdmera na mdo e uma idéia na cabeca finalmente seja possivel. Essa
realidade, somada a construgdo de infra-estruturas publicas para disponibilizacdo de acesso a internet
em banda larga, é a receita da Cultura Digital.

Na internet os espacos sdo democrdticos, e mesmo pequenos produtores de contetdo podem criar seus
ambientes e publicar suas produc¢ées, dando inicio a uma inédita realidade que minimiza - e em muitos
casos elimina - a necessidade de intermedidrios, aproximando dois universos que se apresentavam
distantes: onde antes existiam grandes produtoras de contetdo e milhbées de consumidores, passamos a
ver milhées de produtores-consumidores.

O avanco das tecnologias digitais resulta no fenébmeno da convergéncia das tecnologias, que torna
possivel que um telefone celular, por exemplo, possa ser ao mesmo tempo uma camera fotogrdfica, uma
filmadora, um computador de bolso com acesso a internet, um receptor de televisdo e um projetor. Um
celular torna-se uma central multimidia, e um cidaddo com um aparelho desse pode ser um repdrter, um
videomaker, um produtor de conteudo que vai ao ar a partir do seu telefone. Este é apenas um exemplos
das questées implicadas no conceito de Cultura Digital. Pode-se listar outras como p2p, politica ptblica
de banda larga, glocalismo, producdo colaborativa, educac@o a distdncia, TVs e rddios digitais, etc.




Retrospecto: Governo Lula, Ministério da Cultura, Software Livre e
Cultura Digital no MinC

Com a posse do Presidente Lula em 2003, os setores de tecnologia da informacao e comunicacao do
Governo Federal unem-se em torno de uma politica de adocao de softwares livres na esfera publica e de
uma postura ampla em relacao a liberdade de circulacao de conhecimentos.

Em constante dialogo com as universidades e com setores da sociedade civil, e fundamentadas em
conceitos e ideologias que prezam pelo compartilhamento de conhecimentos, pela economia de
orcamento publico, pela liberdade e seguranca do desenvolvimento tecnologico, pelo crescimento dos
servicos na area de informatica e pela reducdo da evasao de divisas, os responsaveis por essas areas
estratégicas do governo iniciam a implementacdo de uma politica de uso e desenvolvimento de softwares
livres.

O Ministério da Cultura, ainda no inicio de 2003 com a posse de Gilberto Gil, logo adere, dialoga e passa a
colaborar com essa politica de conhecimentos livres gestada no Governo, ampliando as discussdes com um
prisma cultural sobre as questdes de tecnologia da informacao e comunicacao.

0 ambiente politico favoravel a discussoes relativas as implicacdes da revolucao digital, somado as
pesquisas e inquietacdes de Gil ainda como poeta e musico, criam condicbes proprias para o
desenvolvimento de uma area de Cultura Digital no MinC. E ja nos primeiros discursos oficiais do Ministro,
pode-se notar essa disposicao.

Ao mesmo tempo em que articula suas politicas e acoes na area de Cultura Digital com
outras instancias do Governo Federal, o Ministro Gilberto Gil inicia a gestao da pasta da
Cultura buscando aproximar-se de setores da sociedade civil envolvidos com as
implicacoes sociais e culturais da revolucao digital.
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Assim com uma novo disposicao e intencao do MinC de construcao de projetos sintonizados com as idéias e
praticas de grupos auténomos, de universidades e do terceiro setor, comeca a nascer uma ampla
articulacao que relne integrantes do Projeto Software Livre Brasil, do grupo MetaFora, criador do projeto
MetaReciclagem, do movimento nacional de Radios Livres, do projeto Arca, da Universidade de Sao Paulo
(USP) e de diferentes vertentes de outros movimentos de cultura livre.

A dindmica desencadeada em 2003, que une governo e sociedade civil num processo colaborativo e
organico, resulta em diversas acoes capitaneadas pelo Ministério da Cultura que vém sendo realizadas até
hoje.

Parte do trabalho da i-Motird surge nesse contexto, quando da implementacao dessas acdes junto aos
Pontos de Cultura dos estados do Rio de Janeiro e Espirito Santo.

Essas acoes sao, Agbes Politicas, realizadas por meio de articulacoes, discursos, participacées em foruns,
posicionamentos politicos etc e A¢es Praticas, realizadas por meio de oficinas e encontros, da criacao e
disponibilizacao de ambientes web e da realizacédo e publicacao de pesquisas técnicas de softwares livres.



Equipe de Cultura Digital no Rio de Janeiro antes das agées do MinC

IP:// - Interface Publica

Em 2005 foi montado um espaco na rua Joaquim Silva no centro do Rio com o objetivo aproximar praticas
de midia, arte e ativismo das novas midias e do software livre; produzir e distribuir midia livre. O IP://
tinha como foco o desenvolvimento de praticas e pesquisas que buscassem unir novas e antigas
ferramentas de comunicacgao a producao cultural independente.

Foi também espaco fisico para discussao, aprendizado, comunicacado e eventos em net.arte, web e midia
arte, projetos de re-apropiacao tecnologica, midia comunitaria e tatica no Rio de Janeiro.

Com foco em projetos que enfrentassem a desigualdade no acesso as novas midias e as tecnologias sociais,
projetos que estimulassem a formacao de redes de colaboracao, a diversidade cultural, a organizacao dos
movimentos sociais e a computacao feminina.

Repensar a pratica antropofagica na era dos computadores e das novas
midias através de uma antropofagia das praticas de midia tatica atuais.




Implementac¢ao da Cultura Digital do MinC no Rio de Janeiro e Espirito
Santo

No fim de 2005 o espaco na Lapa € fechado, assim com o inicio da implementacao da acdo Cultura Digital
tem-se a necessidade de um novo espaco para articulacao dessas acoes. Em parceria com a Fundacao
Cartola o IP:// é rearticulado, agora no bairro da Mangueira no Rio de Janeiro. Ao longo de 2006 ele serve
como local de oficinas de software livre, palestras e esporo de metareciclagem, recebendo doacées de
hardwares para reapropriacdo tecnologica.

A partir do final de 2006 o espaco volta a ser ocupado na lapa juntando a idéia do IP:// com o Lab Livre
Rio para se trabalhar melhor a questdo do multimidia com software livre. As principais atividades
desenvolvidadas no espaco foram: Oficinas, Cineclub, Feiras de trocas e um evento periddico de arte
eletronica, o Seres Operando Matéria (SOM) -

Esse espaco foi uma experiéncia de juncao de varios coletivos e pessoas que trabalhavam ou estavam
interessadas na Cultura Digital.

Oficinas, imersoes e Encontros de Conhecimentos Livres

Na implementacao da acao Cultura Digital do MinC, ao longo de 2006 e 2007 sao realizados diversos
encontros e visitas aos pontos de cultura do estado do Rio e do Espirito Santo. Cuidamos também do
suporte em software livre e da montagem dos kits multimidias nestes pontos. Abaixo cita-se as principais
atividades desenvolvidas. Aqui estdo expostas algumas fotos, links para producdes multimidia e datas dos
encontros mais relevantes realizados nesse periodo.




Festival de Conhecimentos Livres em Vassouras/RJ

De 31 de Julho a 06 de Agosto de 2006

Relato Oficina de Vassouras-RJ
http://pirex.com.br/2006/08/09/relato-oficina-de-vassouras-rj/

Encontro de Conhecimentos Livres em Vassouras-RJ
http://www.inclusaodigital.gov.br/inclusao/eventos1/encontro-de-conhecimentos-livres-em-vassouras-rj/

Selecéo de Fotos:

Geral:
http://www.flickr.com/photos/cdrjes/215069449/
http://www.flickr.com/photos/cdrjes/215293003/

Midias produzidas durante o festival:
http://www.estudiolivre.org/tiki-browse freetags.php?tag=oficina%20vassouras%20rj



http://www.estudiolivre.org/tiki-browse_freetags.php?tag=oficina vassouras rj

Oficina Local em Guarapari-ES
Data: 25 a 30 de setembro
Ponto de Cultura: Salvamar

Comecou o 1° ECL PdC-ES, em Guarapari
http://pdcsalvamar.blogspot.com/2006/09/comeou-o-1-ecl-pdc-es-em-guarapari.html

| Encontro de Conhecimentos Livres em Guarapari
http://pdcsalvamar.blogspot.com/2006/09/i-encontro-de-conhecimentos-livres-em.html

Producdes Multimidia
fotos da oficina: http://galeria.idbrasil.org.br/salvamar/?g2_fromNavld=x9d4923ab
site do mosaico: http://mosaico-guarapari.da.ru/

site do ponto de cultura Salvamar com fotos e descricao das oficinas:
http://www.pdcsalvamar.blogspot.com/

25 a 30 de setembro de 2006
Ponto de Cultura Salvamar
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Participacio:
Mangueré . Casa Brasil . Centro Cultural Arac4.
Preservarte . Cultura Digital . Mascarados . Cuca .

musica "Aos Muitos Mortos em Vida" - http://estudiolivre.org/el-gallery_view.php?arquivold=2283
musica "Samba Medley Brasileiro" - http://estudiolivre.org/el-gallery_view.php?arquivold=2287

musica "Violino Barroco" - http://estudiolivre.org/el-gallery_view.php?arquivold=2288



Oficina Local Vassouras-RJ
Data: 08 a 10 de dezembro de 2006
Ponto de Cultura: PIM

Producdes Multimidia
Audio skeletons on the closet
http://www.estudiolivre.org/el-gallery_view.php?arquivold=2992

Audio Rock with Bach
http://www.estudiolivre.org/el-gallery_view.php?arquivold=3100

Audio Aria de Haendel
http://estudiolivre.org/el-gallery_view.php?arquivold=3101

Audio Tema de Super-Homem?
http://estudiolivre.org/el-gallery_view.php?arquivold=3102

Video sobre o PIM produzido na oficina
http://estudiolivre.org/el-gallery_view.php?arquivold=3093



Segunda Oficina Local Continuada Rio de Janeiro-R
Data: setembro a dezembro de 2006
Ponto de Cultura: Memoria de Santa, Synval Silva

Producdes Multimidia

video feito na oficina no viva santa:
http://www.estudiolivre.org/el-gallery_view.php?arquivold=2958

Oficina em Aldeia Velha (Metareciclagem e radio livre)
Novembro/2006




Intercambio cultural Italia - visita ponto de cultura
Janeiro de 2007

http://www.flickr.com/photos/ipesagaz/tags/visitapontosriooriana/

Oficina multimidia em software livre no Centro de Formagao do MST - Sao Mateus - ES
Maio de 2007




Videos de Encontros de Conhecimentos Livres e Cultura Digital

Aqui estao reunidos alguns poucos videos que ilustram o desenvolvimento das acdes praticas de Cultura
Digital.

Muitos outros videos, fotos, imagens, musicas e gravacdes de audio podem ser encontradas em sites como

o Acervo Livre do Estldio Livre (http://acervo.estudiolivre.org), YouTube (www.youtube.com) e Flickr
(www.flickr.com).

Clip Cultura Digital em 5 minutos
19/jun/2006 | Estidio Livre

http://estudiolivre.org/el-gallery_view.php?arquivold=1069

Encontros de Conhecimentos Livres
01/nov/2006 | Estudio Livre

http://estudiolivre.org/el-gallery_view.php?arquivold=2621

* i)

E[niclofn[t ol EID
lmmmﬂmlmumﬁmr
J_'l.ﬁmuﬂﬁ _

Encontro de Conhecimentos Livres em Vassouras-RJ

http://estudiolivre.org/el-gallery view.php?arquivold=1998



http://estudiolivre.org/el-gallery_view.php?arquivoId=1998

Circo Digital e o Pontdo de Cultura Digital do Circo Voador

Em 2008 a mesma equipe que vinha implementando a acao cultura digital nos estados do Rio de Janeiro e
Espirito Santo assume o pontéo de cultura digital do Circo Voador e comeca a implementar o projeto com
o nome de Circo Digital, mantendo o compromisso de realizar oficinas, imersées e encontros e promover o
software livre na questao do multimidia. Abaixo apresentamos as principais atividades desenvolvidas pela
equipe que hoje forma a i-Motird fez nessa parceria do Circo Digital. Algumas das atividades realizadas
estao ilustradas aqui. O site do circo digital encontra-se em: http://circodigital.org.br/

Oficinas, imersdes, Encontros de Conhecimentos Livres e Festival




1° Encontro de Conhecimentos Livres do Pontdo de Cultura Digital Circo Voador
30 de julho a 4 de agosto - Espirito Santo

Pontao Circo Digital propde vivéncia no Centro de Formacdo do Movimentos dos Trabalhadores e
Trabalhadoras Sem Terra.




Segundo Encontro de Conhecimentos Livres no Quilombo do Cambinho, Ponto de Cultura localizado
em Paraty
Dezembro/2008

Cursos Multimidia no Circo Voador
2008

Fontao de
Cultura Digital
Circe Voador


http://circodigital.org.br/finalizando-introducao-ao-linux/

Festival de Cultura Digital do Pontdo do Circo Voador

Co-autoria e co-producao, em conjunto com o Circo Voador do | Festival Cultura Digital. Festival realizado
em 2009, durante dois dias com a apresentacao de artistas consagrados como o Bnegao e bandas
independentes, foram realizadas também diversas oficinas, gravacdes etc.

7 e 8/03

a partir das 14h
Classiflcagao: 16 anos

Entr

Mais informagdes:Circo Voador

Ted.: 021.2533-0354 -
Rua dos Arcos, S/H ﬂl‘hﬂ@‘?ﬂaﬂﬂr

Lapa - Rio da Janeiro - B




Associacao i-Motird

Como apresentado no inicio desse documento em 2009 foi finalizado o trabalho com o Pontao de Cultura
Digital Circo Voador e entao foi criada a associacao i-Motird, de forma a dar autonomia e continuidade ao

trabalho do coletivo, expandindo seu campo de acao. Abaixo apresentamos algumas atividades
desenvolvidas no periodo.

Eventos e oficinas 2009/2010

Participacao no Festival Eletrorganico

Consultoria e ajuda na implementacao de acdes audiovisuais na realizacao do Il e Ill Festivais
Eletrorganicos, sobretudo na gravacao do audio dos shows das mais de 30 bandas do festival. O evento é
um encontro de arte, ecologia e cultura realizado fora dos centros urbanos, proximo as matas do estado

do Rio que pretende incentivar a harmonizacdo das ecologias interior e exterior e na Ultima edicao, 2008,
reuniu mais de 700 pessoas.

0 resultado dos aldios gravados pode ser acessado em:

3 O CD esta disponivel agui em arquivos no formato ©GG, que € um formato de h
arquivos livre, Alguns softwares proprietarios ndo suportam esse tipo de

arquivo, entdo, se tiver algum problema ao baixar, experimente usar o VLC,

=7\
. FESTIVAL EXPERIMENTAL
o ELETRORGANICO

Inicio

12 Gaia | . .
CD Experimental Eletrorganico
13 0lho 5 qui, 01/28/2010 - 21:06 — eletrorganice
Encal‘te.\‘:‘s No final de 2009, para matar a saudade num ano em que ndo realizamc
tos! festival, fizemos um CD reunindo algumas das melhores gravagdes reali
Se logue

longo do 111 festival Eletrorganico.




Realizacdo de 5 eventos de arte eletronica e digital experimental o Dorkbot - Rio
2008

Relatos do Evento:

Alguns outros lugares:

Filme realizado durante o DorkbotRio #0 -

DORKEOT:. B.J
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http://www.uke.hr/BR-HR/?p=94

Cultura Digital nas Escolas do Estado do Rio de Janeiro - Projeto piloto

De outubro de 2008 a janeiro de 2009 a i-Motird foi convocada pelo Governo do Estado do RJ pra
implementar oficinas de Cultura Digital nas escolas do estado do Rio de Janeiro, através do Nucleo de
Cultura nas Escolas. Foram feitas algumas oficinas nas escolas Monteiro Carvalho e Cldvis Monteiro.

Resultados:
http://betamultimidia.com/ficnaescola/
http://betamultimidia.com/fic/mapa.html

Mais Fotos:
http://flickr.com/photos/circodigital/tags/manguinhos



http://flickr.com/photos/circodigital/tags/manguinhos

Oficinas de Animacéao Stop Motion - Intercambio com a artista Australiana Angela Barret
2009

Oficinas realizadas na Casa Brasil Sdo Gongalo, Pontao de Cultura Digital da ECO e no Ponto de Cultura Nos
do Morro

Cidade de Papel
1ab171 8 videos [¥] | Inscrever-se

> @ 0:03/0:20 e 360pa| P 5D

http://www.youtube.com/watch?v=VoxBVy91vV4

Mais videos das Oficinas: http://www.youtube.com/user/lab171#play/uploads/2/VoxBVy91vV4

Consultoria de cultura digital e software livre aos pontos de cultua do estado do Rio de Janeiro
Segundo semestre de 2009.

Contrato junto a Secretaria de Cultura do Estado do Rio de Janeiro para consultoria aos pontos de cultura
na montagem do kit multimidia bem como orientacdo quanto ao uso de software livre através de reuniao
individual com todos os novos pontos.

Seminario de Arte-Educacao e Tecnologias Livres de Paraty
marco de 2010

Convite do evento:

Prafeitura de

PARA Y

Mais fotos:
http://picasaweb.google.com/liberteaescola/ISeminarioDeArteEducacaoETecnologiaLivreNoQuilomboD
oCampinhoDe18A2103IMotiro#



Oficinas no Projeto nucleo de cultura da Secretaria de Cultura do estado do Rio de Janeiro
Fevereiro a setembro de 2010

Realizacao de oficinas de mapas cognitivos na escola CE Yonne Maria, em Nova Iguacu e de video e
animacao na escola Guadalajara em Duque de Caxias.

para uma boa
guerrilha,
nada como
uma vegetacao
densa!




Oficina de Diagramacao no SESC/Tijuca

Durante o més de julho, a i-motird realizou 4 oficinas de diagramagao com jovens de diversas
comunidades do Rio de Janeiro, em parceria com o Pontao da ECO/UFRJ, o projeto Internet Livre do SESC-
RJ e o Ponto de Cultura BemTV. O objetivo dos encontros era mostrar os conceitos basicos para a
elaboracdo de um projeto grafico consistente, utilizando ferramentas livres para edicao de imagens e
paginacao.

O QUE E AIDs?
O virus da imunodeficiéncia humana (VIH),

A também conhecide por HIV (sigla em inglés
para human imunodeficiency virus), é da
| familia dos retrovirus e o responsavel pela
I 4 SIDA (AIDS). Esta designacdo contém pelo
menos duas sub-categorias de wirus, o HIV-1 e
o HIV-2.
Como fazer sexo sem risco?
OUE AAI Ds se previnindo.(Usando peservativos
L]

Como se previnir para ndo pegar doencas?
usando camisinha sempre se previnindo

COMO SE PEGA?

Quando uma pessoa & contaminada pelo
virus da aids, varios fantasmas passam por
sua cabeca. Um deles, o medo de
contaminar os outros.No entanto, o hiv
ndo & um virus que se transmite
facilmente.

COMO EVITAR?

Reduzir ao maxime o nimero de parceiros
sexuais. Quanto maior o niimero, maior a
possibilidade de pegar AIDS.

Pontdo de Cultura Digital para o Envolvimento Sustentavel de Povos e Comunidades Tradicionais

A i-Motiré junto com a Nhandeva, o Forum de Comunidades Tradicionais da Costa Verde e a Verde
Cidadania concebeu o projeto do Pontao de Cultura Digital para o Envolvimento Sustentavel de Povos e
Comunidades Tradicionais. Apesar do projeto ter sido aprovado pelo MinC no final de 2009 até agosto de
2010 ainda nao recebeu nenhuma parcela do orcamento assim como a grande maioria dos Pontoes que
foram aprovados neste edital. Com essa restricdo orcamentaria a margem de atuacdo do projeto esta
bastante reduzida, contudo os organizadores do projeto ainda esperam poder realizar seus principais
objetivos que sao:

Fomentar, difundir e apoiar iniciativas de Pontos de Cultura que ja trabalham junto as Comunidades e
Povos Tradicionais, assim como as préoprias Comunidades Tradicionais visando o alcance de
sustentabilidade tanto dos Pontos de Cultura quanto das Comunidades e Povos através do trabalho
integrado entre as dinamicas dessas mesmas comunidades com as ferramentas e perspectivas da Cultura
Digital.

Desenvolver, aprimorar, apoiar e implementar novas formas de uso das tecnologias como meio de
transformacao social, expressao artistica e de estimulo a cultura colaborativa e livre, fomentando e
articulando a rede Cultura Viva e outros atores sociais.

Estimular a formacao coletiva e continuada entre os diversos atores da cena digital livre e comunidades
tradicionais através de oficinas residentes e continuadas, intercambios comunitarios, foruns, debates,
eventos, intervencoes e acdes diretas afirmando e fomentando a cultura livre, generosa, colaborativa e de
responsabilidade compartilhada.

Promover a usabilidade de plataformas livres e colaborativas de interacao on-line e producao multimidia,
utilizando-se de orcamento aberto e observando a pluralidade e a distribuicao geografica dos envolvidos.

Contribuir para a acimulo social de producoes registradas sob licencas livres, estimulando que os proprios


http://imotiro.org/sites/default/files/images/cartaz.jpeg

Povos e Comunidades Tradicionais documentem sua cultura, agregando valor as suas producoes simbdlicas
e constituindo um olhar sem a intervencao do "pesquisador” sobre as Culturas Populares e Tradicionais
Brasileiras.

Oferecer subsidios tedricos e praticos, num processo de dialogo de saberes, para que as comunidades
possam se posicionar politicamente na cena da cultura digital nacional e internacional, atentando para as
questdes correlatas, como a propriedade intelectual e os Bens Comuns;

Oficina de Radio Livre Comunitaria no Quilombo do Campinho

Oficina

& Comunitaria“e,

Quilombo do Campinho
na Sala de Cultura Digital

Dia 12 das 10h as 16h
Dia 13 das 10h as 14h

Com Sérgio Melo - Radio Amnesia/Acao Grié - MinC
Bruno Tarin - i-Motiro/Cultura Digital - MinC
Vince - Rede Mocambos

Gratis e aberta Froiete SEMUSSUM
para todas as
idades.
Chegue mais e
vamos aprender a &
fazer radio juntos!




1° Lugar no Prémio Tuxaua 2009 do Ministério da Cultura

0 coletivo i-Motirdé ganhou primeiro lugar no edital do prémio Tuxaua 2009 com o projeto Fronteiras
Imaginarias Culturais que consiste na producao de mapas cognitivos junto a pontos de cultura no estado do
Rio de Janeiro.

Bem vindo. nome do usudriod | legou
fronteiras
imaginarias
culturais
Adicionar mapa Adicionar conteddc Ligtar mapas Listar conbedds
procurar
ok
Mapa da escola
Riias 4o Rio
Floresta da Tijuca
- Parjue da cidade
- Matny Obras
- Aldela
- Ponios de Cultura

2008 FIC. Fronteiras Imaginaras Culturais
Broiato | Ak Cacasirar

O projeto ainda esta em desenvolvimento mas ja se pode ver o resultado em: fic.imotiro.org
Materia sobre o FIC e os Tuxauas no X Encontro de Culturas Tradicionais da Chapada dos Veadeiros

Coletivo i-Motird realiza Mapa Cognitivo da IV Aldeia Multiétnica durante X Encontro de Culturas
Tradicionais da Chapada dos Veadeiros juntamente com as etnias presentes na aldeia, Tadzia Maya e
Marcelo Amaral foram os responsaveis por esse mapa feito em uma cartolina (veja na foto abaixo), onde
se encontram elementos que representam as culturas indigenas presentes que identificaram os locais
ocupados por eles durante o evento.Link para a materia completa no site do X Encontro de Culturas
Tradicionais da Chapada dos Veadeiros:

http://www.encontrodeculturas.com.br/2010/noticiasDetalhe.php?id=353


http://www.encontrodeculturas.com.br/2010/noticiasDetalhe.php?id=353

Producdes Conceituais e Tedricas

Palestra realizada no CRISOL — V Encuentro Estratégico de Software Libre — Formosa — Argentina.
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Palestra no IV Congresso Catarinense de Software Livre - SOLISC
Novembro de 2009
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i-Motiro participa de Série de Coloquios Politica Cultural

w

undo

Terceira série anual de coléquios, promovida pela Fundagao
Casa de Rui Barbosa e pela rede de pesquisadores da Universi-
dade Némade, na qual sera tratado o desafio de se caracterizar
> a globalizagao quando a pensamos a partir do Brasil; e quan-
do pensamos o Brasil a partir da globalizacao. Isso se deve a
importancia crescente que o Brasil desempenha na definicao
dos contextos de governancas democraticas da globalizacao.
No devir-mundo do Brasil, encontramos a constituicdo de

h uma nova subjetividade e de experiéncias inovadoras, como
a politica dos pontos de cultura; uma politica de radicalizacao
/'f %~ democratica, pois reconhece as dinamicas de produgao cul-
tural que ja existem e revela a articulagac entre a producao
/ cultural e os movimentos sociais, ou seja, um novo tipo de
}/ i politicas publicas de constituigdo do comum. s
(A} F(RB Organizacao: Giuseppe Cocco (Universidade Nomade), Lia Calabre (FCRB), h
MINISTERIO Mauricio Siqueira (FCRB), Emerson Mehry (UFRJ) 3
DA CULTURA

Quinta-feira, 17 de junho, as 14h

IV. Coléquio
Cultura digital, politica dos“pontos”, politica do amor!

Adriano Belisario (Pontao ECO/UFRJ) 5

Henrique Antoun (ECO/UFR)) K
: Bruno Tarin (Min() ‘ “‘
Fundagao Casa de Rui Barbosa 1 A
Sala de Cursos 8 ‘
Rua Sad Clemente, 134 5
Bntafogn Préximo encontro: 1° de julho —
V Coléquio: Crise do valor, crise da medida - ]\i\
'“f°m'a‘?°“ 32894636 Pedro Barbosa Mendes (UN - RJ) |

boigid casamlbarhas g br Leonardo Palma (UN — Santa Maria)
[ Paulo Henrique de Almeida (UFBA)

Traducao Colaborativa do livro Genes, Bytes y Emissiones: Bienes Comunes y Ciudadania

Traducéo para o PT-BR do livro Genes, Bytes y Emissiones: Bienes Comunes y Ciudadania organizado por
Silke Helfrich. O primeiro texto a ser traduzido foi Os bens comuns: um setor negligenciado da criacao de
riqueza de David Bollier.

Coletivo I-Motiro em seminario do Laboratorio da Cultura Viva

Bruno Tarin participa da mesa Experiéncias Colaborativas do Seminario INTERFACES DIGITAIS
COLABORATIVAS - Linguagens e Experiéncias em Rede no Laboratdrio da Cultura Viva nos dias 7, 8 e 9 de

julho de 2010, mais informacodes no site: http://laboratorioculturaviva.pontaodaeco.org/index.html


http://laboratorioculturaviva.pontaodaeco.org/index.html

Traducao da Licenca da Arte Livre 1.3 - Licenca produzida na Franca por Coletivos de Artistas,
Juristas e a Free Software Foudation

> > Licenga da Arte Livre 1.3

Imprimer

[ Copyleft Attitude ]

Licenga da Arte Livre 1.3

A Licenga da Arte Livre autoriza vocé a copiar livremente, distribuir e transformar trabalhos criativos sem infringir os direitos do autor
A Licenga da Arte Livre reconhece e protege estes direitos, Sua implementagdo foi reformulada no sentido de permitir & todos
utilizar-se das criagses do intelecto humano de uma maneira criativa, independentemente de seus géneros e formas de expressdo

Enquanto o acesso do publico as criagdes intelectuais & frequentemente restringido pela lei do copyright, com a Licenga da Arte Livre
o acesso € incentivado. Esta licenga se propde a permitir a utilzagdo dos recursos que constituem uma obra; estabelecer novas
condigBes para a criagdo no sentido de amplificar as possibilidades de e da criagdo. A Licenga da Arte Livre permite o uso das obras e
reconhece o direito do autor, os direitos dos receptores e suas responsabilidades

A invengdo e desenvolvimento das tecnologias digitais, a Internet e o Software Livre mudaram a forma de e da criagdo: criagdes
intelectuais podem obviamente ser compartilhadas, trocadas e transformadas. As novas tecnologias digitais favorecem a produgdo de

obras comuns que todos podem melhorar para o beneficia de todos.

A principal justificativa para a Licenga da Arte Livre & promover e proteger essas criagdes intelectuais de acordo com os principios do
copyleft: liberdade para usar, copiar, compartilhar, transformar, e a proibigdo da apropriago exclusiva.

«obra » significa tanto a obra inicial, quanto as subsequentes ou a obra comum, como definidas a sequir:

« obra comum » significa uma obra composta da obra inicial e de todas as subseqUentes contribuigdes & ela (originais & copias). O

autor inicial € o que, por escolher esta licenca, define as condicBes sob as quais cada contribuigo & feita ‘

« obra inicial » significa o trabalhe criade pelo iniciader da obra comum (como definida acima), cujas cépias padem ser modificadas por | Rechercher |
quem desejar.

« obras subsequentes » significa as contribuigdes feitas por autores que participam na evolugo da obra comum exercitando seus
dirsitos de reproduzir, distribuir sfypodificar que sdo permitidas psla licenga

« originais » (abras fonte ou recursos) significa todas as cépias da obra inicial ou das obras subsequentes, datadas e usadas por seus
autores como referéncias para quaisquer atualizages, interpretagdes, copias ou reprodugdes subsequentes

« cdpia » significa qualquer reprodugo de um original como definido por esta licenga.

Manutencao de Contelido e Administracdo do Site sobre Licenciamentos Alternativos ao Copyright
"Criei Tive Como"

LIBERDADE AINDA QUE A TARDINHA!!

A idéia dessa pagina & que seja um repositdrio de licengas e também um local que abrigue informagdes sobre licenciamento tais como Copyleft,
ete

Tradugdo para o portugués Licenca da Arte Livre 1.3
Documento para Utilizagdo de Imagem nos termos da Licenga da Arte Livre 1.3

Licenca G2G

Licenca da LATA

Pra baixar vérios arquivos de uma so vez de uma pagina WEB

Textos de Referéncia

R

onhecimento e da cultura para todo
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e elas GNU PT-BR
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Alguns Videos
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